
Nom: Gzad RUBE  Race: Hobblarien   Métier: Mineur �

Sta$s$ques:	
   Score:	
   Modif.:	
  

Sociale	
  (SOC):	
   35	
  

Physique	
  (PHY):	
   35	
  

Puissance	
  (PUI):	
   100	
  

Précision	
  (PRE):	
   25	
  

Mentale	
  (MEN):	
   45	
  

Age: 63 ansV (43ansH)  Particularités: Masculin….................................. �

Points	
  de	
  vies:	
  

Combat:	
   Score:	
   Modif.:	
  

Lame:	
   45	
  

Tir:	
   30	
  

Frappe:	
   65	
  

Défense:	
   45	
  

Points	
  d’essoufflement:	
  11	
  

Fortune	
  es$mée:………..	
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…………………………………	
  

Matériel:	
  

	
  
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………	
  

Armes	
  et	
  ProtecQons:	
  
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………	
   PR:	
   Naturelle:	
  	
  5	
   Équipement:	
  	
  …..	
   Total:	
  	
  …...	
  



Compétences	
   Crit.	
   -­‐ Score	
   +	
   Crit.	
  

Con.	
  Histoire	
  de	
  Virrouge	
  (MEN,	
  spé)	
   25	
  

Adapté	
  au	
  climat	
  (PUI,	
  gén)	
   7	
   95	
  

Impressionner	
  (SOC/PHY,	
  gén)	
   70	
  

Connaissance	
  des	
  matériaux	
  (MEN,	
  gen)	
   75	
  

Miner	
  (PUI/PRE,	
  gen)	
   95	
  

Marchandage	
  (SOC/MEN,	
  gen)	
   60	
  

Escalader	
  (PUI/PRE/PHY,	
  gen)	
   55	
  

Négocier	
  (SOC,	
  spé)	
   70	
  

Connaissance	
  des	
  métaux	
  (MEN,	
  spé)	
   75	
  

Prospecteur	
  efficace	
  (MEN,	
  spé)	
   25	
  

Réserve	
  de	
  points	
  à	
  réparQr:	
  

Compétences	
   Crit.	
   -­‐ Score	
   +	
   Crit.	
  

Combat	
  de	
  rue	
  (Frappe,	
  gen)	
  (2PE)	
   90	
  

Coup	
  de	
  poing	
  puissant	
  (Frappe,	
  gen)	
  (1PE)	
   95	
  

Esquive	
  (Défense,	
  gen)	
  (1PE)	
   90	
  

Parade	
  à	
  main	
  nue	
  (Défense,	
  spé)	
  (2PE)	
   72	
  

Enchainement	
  (Frappe,	
  spé)	
  (5PE)	
   32	
  

Réserve	
  de	
  points	
  à	
  réparQr:	
  

Compétences de Gzad RUBE �


